Regulamin ESPORT NINJA

1. DEFINICJE

Na potrzeby niniejszego Regulaminu przyjmuje si¢ nastgpujace definicje:

1.

Organizator — Stowarzyszenie OSPRO Sporty Przeszkodowe, Wolica ul. Przergbkowska 3,
05-830 Nadarzyn. NIP: 5342657036.

Uczestnik — kazda petnoletnia osoba, ktéra zgtosi udziat i zaakceptuje niniejszy Regulamin.
W przypadku oséb niepetnoletnich kazda niepetnoletnia osoba, ktérej rodzic / opiekun prawny
(dalej: opiekun) przed rozpoczeciem Wydarzenia wyrazi zgode na oryginale oswiadczenia.

Serwis zapisow — serwis internetowy wskazany przez Organizatora, dostepny pod adresem
ninjaseries.events, www.esportninjalife.com umozliwiajgcy Uczestnikom m.in. przystgpienie do
rywalizacji, publikowanie swoich wynikéw oraz sledzenie wynikéw innych Uczestnikow.

Klasyfikacja — uporzgdkowane w kolejnosci wyniki zawodnikéw (zawodniczek), ktérzy startowali
w kategorii GUARDIAN, GLOBAL ELITE w swoich kategoriach wiekowych i ukonczyli
rywalizacje, bedac sklasyfikowanymi w Kategorii.

Wydarzenie / ESPORT NINJA - rywalizacja esportowo-sportowa realizowana podczas Poznan
Game Arena (ul. Gtogowska 10, 60-734 Poznan), zgodnie z harmonogramem okreslonym
na stronie internetowej wydarzenia ninjaseries.events, www.esportninjalife.com.

Wyscig / rywalizacja — tor z przeszkodami wraz z prébami na stanowisku esportowym
z elektronicznym pomiarem czasu.

. POSTANOWIENIA OGOLNE
1.

Niniejszy Regulamin okresla warunki uczestnictwa w Wydarzeniu esportowo-sportowym —
Esport Ninja oraz korzystania z Serwisu.

Esport Ninja to inicjatywa, ktorej celem jest potgczenie swiata gier komputerowych ze zdrowym,
swiadomym stylem Zzycia. Projekt promuje wychowanie poprzez esport, uczgc réwnowagi
miedzy pasjg do grania a aktywnoscig fizyczng i troskg o dobrostan psychiczny. Esport Ninja
stawia na edukacje mtodych graczy w zakresie przeciwdziatania cyberprzemocy, hejtu oraz
wspierania zasad fair play. W ramach przedsiewziecia uczestnicy rozwijajg umiejetnosé
wspotpracy, szacunku i odpowiedzialnosci, a takze poznajg znaczenie etyki i roznorodnosci
w Srodowisku gamingowym. Esport Ninja to spotecznosé, ktéra tgczy wartosci sportu
tradycyjnego i elektronicznego, pokazujgc, ze granie moze byc¢ nie tylko zabawa, ale tez drogg
do rozwoju i pozytywnej zmiany.

Istotg rywalizacji Esport Ninja jest rywalizacja indywidualna oraz np. w duetach w oparciu
o wyniki uzyskiwane przez Uczestnikdw w kategoriach, w rywalizacji Esport Ninja, rozgrywanych
w catej Polsce, podczas ktérych prowadzony jest elektroniczny pomiar czasu, na przeszkodach
inspirowanych grag Counter-Strike 2 przez Organizatora.

Warunkiem uczestnictwa w rywalizacji Uczestnika (niepetnoletniego) jest zgoda (opiekuna)
Uczestnika i dobry stan zdrowia, bez przeciwwskazan medycznych do uczestnictwa
w poszczegolnej rywalizacji oraz swiadomos¢ startu w rywalizacji na wiasng odpowiedzialno$é
z petng Swiadomoscig niebezpieczenstwa i ryzyka wynikajgcego z charakteru tego Wydarzenia.

Uczestnicy oraz opiekunowie uczestnikow startujacy w rywalizacji oswiadczajg, ze uczestnicy
sg zdolni do udziatu w rywalizacji sportowej oraz nie posiadajg przeciwwskazan zdrowotnych
do udziatu w rywalizacji oraz biorg udziat w rywalizacji wytgcznie na wiasng odpowiedzialnosé.
Uczestnicy oraz opiekunowie uczestnikbw sg zobowigzani wtasnorecznie podpisaé
o$wiadczenie o braku przeciwwskazan zdrowotnych do wysitku fizycznego podczas udziatu
w Woydarzeniu. Os$wiadczenia sktadajg wszyscy Uczestnicy Esport Ninja z wyjgtkiem
Uczestnikéw ,For Fun — Buzzer Challenge” oraz ,For Fun - 1 vs 1 z pashaBiceps”.

Uczestnicy sg obowigzani do zachowania dyscypliny oraz do wykonywania polecen osoby
odpowiedzialnej za przebieg Wydarzenia. Kazdy Uczestnik bierze udziat w rywalizacji na ryzyko
i odpowiedzialnos¢ wtasng (w przypadku uczestnika niepetnoletniego - opiekuna).

Zabrania sie usuwania znakéw wodnych z oficjalnych materiatéw zdjeciowych i video z udziatu
w Wydarzeniu.
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3. HARMONOGRAM*
1.

Wydarzenie odbedzie sie w nastepujgcym terminie i miejscu: 24-26.10.2025 r., Miedzynarodowe
Targi Poznanskie (ul. Gtogowska 10, 60-734 Poznan) - Poznan Game Arena.

24.10.2025 r. (pigtek, 11:00-20:00):

Godzina Kategoria Aktywnosc¢
11:00-11:30 GUARDIAN (10-11 lat)
11:30-12:00 GUARDIAN (12—14 lat) Bieg 1 vs 1
12:00-13:00 GLOBAL ELITE (15+ lat)
R s iy~
13:30-14:30 GLOBAL ELITE (15+ lat)
14:30-15:00 GUARDIAN (10-11 lat) Bieg 1 vs 1
15:00-15:30 GUARDIAN (12—14 lat)
15:30-16:00 FOR FUN 1 vs 1 z pashaBiceps
16:00-17:00 GLOBAL ELITE (15+ lat) i
Bieg 1 vs 1
17:00-18:00 GLOBAL ELITE (15+ lat)
18:00-18:30 Duety Bieg w duetach (2 vs 2)
18:30-19:30 GLOBAL ELITE (15+ lat) Bieg 1 vs 1
19:30-20:00 FOR FUN Buzzer Challenge (zatrzymaj czas na

10,00)

25.10.2025 r. (sobota, 9:00—20:00):

Godzina Kategoria Aktywnosc¢
09:00-09:30 GUARDIAN (10-11 lat)

09:30-10:00 GUARDIAN (12—14 lat) Bieg 1 vs 1
10:00-11:00 GLOBAL ELITE (15+ lat)

O 1 Rzut granatem (do okna de_mirage)
11:00-11:30  [FORFUN Papito Challenge - AWP (18+)
11:30-12:30 GLOBAL ELITE (15+ lat)
12:30-13:00 GUARDIAN (10-11 lat) Bieg 1 vs 1
13:00-13:30 GUARDIAN (12—14 lat)

214 Rzut granatem (do okna de_mirage)
13:30-14:00 FOR FUN Papito Challenge - AWP (18+)
14:00-15:00 GLOBAL ELITE (15+ lat)
15:00-15:30 GUARDIAN (10-11 lat) Bieg 1 vs 1
15:30-16:00 GUARDIAN (12—14 lat)

. . 1 vs 1 z pashaBiceps
16:00-16:30 FORFUN Bieg pokazowy Esport Ninja
16:30-17:30 GLOBAL ELITE (15+ lat) Bieg 1 vs 1
17:30-19:30 FINAL WIELKI FINAL rywalizacji Esport NInja
19:30-20:00 FOR FUN Buzzer Challenge (zatrzymaj czas na

10,00)
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26.10.2025 r. (niedziela, 11:00—-18:00):

Godzina Kategoria Aktywno$¢é
09:00-09:30 II;(t))R FUN — GUARDIAN (10-11
00:30-10:00 | oR FUN = CUARDIANTZAIE - giag 4 s 4
10:00-11:00 IFatO)R FUN — GLOBAL ELITE (15+
11:00-11:30 FOR FUN 1 vs 1 z pashaBiceps
11:30-12:30 IFatO)R FUN — GLOBAL ELITE (15+
12:30-13:00 IFa?)R FUN - GUARDIAN (10-11 1 g0 4 vs 1
13:00-13:30 IFatO)R FUN — GUARDIAN (12-14
13:30-14:00 Duety Bieg w duetach (2 vs 2)
14:00-14:30 Godziny otwarte Godziny otwarte na Esport Ninja
14:30-15:30 IFatO)R FUN — GLOBAL ELITE (15+
Bieg 1 vs 1
15:30-16:30 IFatO)R FUN — GLOBAL ELITE (15+
16:30-17:00 FOR FUN 1 vs 1 z pashaBiceps
ONAT- Rzut granatem (do okna de_mirage)
17:00-17:30 FORFUN Papito Challenge - AWP (18+)
17:30-18:00 FOR FUN Buzzer Challenge (zatrzymaj czas
na 10,00)

Dekoracja finalistéw rywalizacji Esport Ninja wszystkich kategorii okoto godziny 19:00 w dniu
25.10.2025 r. (sobota).

* Harmonogram eventu moze ulec zmianie.

4, ZASADY KWALIFIKACJI

1.

Uczestnicy mogg wzigé udziat w jednej z dwéch kategorii — GUARDIAN i GLOBAL ELITE.
Uczestnicy rywalizujg w trzech kategoriach wiekowych:

— GUARDIAN: 10-11 lat,

— GUARDIAN: 12-14 lat,

— GLOBAL ELITE: 15 lat i wiecej.

O danej kategorii wiekowej decyduje rocznik Uczestnika.

Aby zdobyc¢ tytut zwyciezcy kategorii wiekowej w Esport Ninja, Uczestnik musi wystartowac
w finatach rywalizacji. Do finatu kazdej kategorii wiekowej kwalifikuje sie 16-stu najlepszych
Uczestnikéw biorgcych udziat w rywalizacji 1 vs 1 w dniach 24-25.10.2025 r.

Istnieje mozliwo$¢ przyznania tzw. dzikiej karty dla Uczestnika., ktéry nie uzyskat kwalifikacji
do finatu.

Nie istnieje podziat klasyfikacji na kategorie kobiet i mezczyzn. Organizator moze wyrdznié
zawodnika/zawodniczke o szczegoélnych umiejetnosciach i zastugach dla promocji sportu
lub esportu.

Kategorie wiekowe posiadajg swoje klasyfikacje, podium, wyréznienia i oddzielne nagrody.

Aby zdobyé tytut zwycigzcy danej kategorii wiekowej uczestnik musi pokonac tor w jak
najszybszym czasie i byC pierwszym w swojej kategorii wiekowej podczas finatéw rywalizacji
Esport Ninja (tj. w godz. 17:30-19:30 dnia 25.10.2025 r.).
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5. ZASADY RYWALIZACJI

1.

10.

11.

12.

Kazdy Uczestnik ma jedng prosbe przejscia toru w rywalizacji 1 vs 1 oraz w rywalizacji
druzynowej Esport Ninja w limicie 3 minut.

Kazdy Uczestnik moze powtarzaé przeszkode w limicie czasu. Gdy Uczestnik spadnie z jakiej$
przeszkody moze podjgc kolejng prébe jej pokonania (np. rampa).

W klasyfikacji generalnej do TOP16 kategorii wiekowej finatow i finatach kazdej kategorii
wiekowej najwyzej sg osoby, ktére pokonaty tor w najszybszym czasie. Jezeli osoby zdobedag
ten sam czas, zdecyduje czas uzyskania 30 eliminacji na stanowisku esportowym podczas
tzw. dogrywki, ktérg Organizator przeprowadzi we wskazanym miejscu i czasie.

Uczestnicy, ktérzy nie biorg udzialu w rywalizacji, muszg pozosta¢ w strefie oczekiwania
i majg zakaz wchodzenia do strefy rywalizaciji.

Strefa oczekiwania to obszar blisko przylegajgcy do strefy Esport Ninja.
W rywalizacji druzynowej (tzw. duety) Uczestnicy staraja sie przejs¢ tor w jak najlepszym czasie.

W rywalizacji druzynowej (tzw. duety) Uczestnicy wskazujg, ktéry zawodnik ma za zadanie
uzyskac 30 eliminacji na stanowisku esportowym na poczatku oraz na koncu rywalizacji, a ktéry
zawodnik pokonuje tor pod wzgledem sportowym. Organizator dotozy staran, aby rywalizacja
druzynowa (tzw. duety) odbywaly sie z podziatem na kategorie wiekowe oraz formute
GUARDIAN: 10-11 lat, GUARDIAN: 12-14 lat, GLOBAL ELITE: 15 lat i wiece;j.

Przeszkoda jest zaliczona w momencie, gdy pokona jg Uczestnik dowolnym sposobem zgodnie
z trasg wskazang przez sedzidéw podczas odprawy Uczestnikéw przed startem kazdej fali.

Formuta GUARDIAN: dla uczestnikoéw rocznikowo do 14. roku zycia. Zawodnicy realizujg tor
biegowy w wersji z uproszczeniami.

Nie pokonujg:

— przeszkody nr 3 — rampa w goére z ling,

— przeszkody nr 4 — kompletu skrzyn transportowych do zejscia w dot,
— przeszkody nr 8 — pionowej drabinki na kontenerze.

Zamiast powyzszych przeszkdd stosuje sie przeszkody zastepcze — uczestnik przechodzi trasg
z utatwieniem (przez balkon rampy). Jesli zawodnik zdecyduje, ze pokonuje tor bez balkonu
doliczane jest 30 sekund. Konkurencja esportowa odbywa sie 1 raz — na poczatku rywalizaciji.

UWAGA: w przypadku nieuzyskania 30 eliminacji na stanowisku esportowym w czasie 1 minuty,
Uczestnik kontynuuje bieg (jednak otrzymuje dodatkowe 60. sekund do czasu ogodlnego
Uczestnika).

Formuta "GLOBAL ELITE": dla uczestnikdw rocznikowo od 15. roku zycia. Kategoria rywalizuje
na petnym torze przeszkod. Kazdy Uczestnik pokonuje wszystkie elementy, w przypadku rampy
(przeszkoda nr 3) istnieje mozliwo$¢ wyboru utatwienia (jak w formule ,Silver”) — wtedy do czasu
koncowego doliczane jest 30 sekund. Zawodnik samodzielnie decyduje, jak pokonac
przeszkode.

Konkurencja esportowa rozgrywana jest 2 razy:
— na poczatku toru,

— na koncu rywalizacji — aby sprawdzi¢ refleks i precyzje zaréwno ,na $wiezo”, jak i ,po
wysitku”.

UWAGA: w przypadku nieuzyskania 30 eliminacji na stanowisku esportowym w czasie 1 minuty,
Uczestnik kontynuuje bieg (jednak otrzymuje kazdorazowo dodatkowe 60. sekund do czasu
ogolnego Uczestnika).

Domyslna intensywnos¢ myszy na stanowisku esportowym wynosi 2,5. Uczestnik podczas
rejestracji moze wskazaé¢ dowolng, preferowang wartos¢ w zakresie sensitivity w Counter-Strike
2. Zmiana w pozniejszym czasie nie jest mozliwa.

Wsréd najlepszych Uczestnikéw z kategorii wiekowej w rywalizacji 1 vs 1 do finatdéw przechodzi
po 16 Uczestnikéw z najlepszymi czasami pokonania toru.
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13. Wielki finat polega¢ bedzie na przejsciu toru na zasadach, jak w rywalizacji 1 vs 1.

14. Wielki finat odbywa sie zawsze przed ceremonig wreczenia nagréd.

15. Czas jest zapisany w momencie wcisniecia przycisku (buzzera) na koncu rywalizacji

(tj. umieszczonego na 8 przeszkodzie).

16. W ramach wydarzenia Esport Ninja odbedg sie trzy konkurencje zrecznosciowo-sitowe

inspirowane swiatem Counter-Strike 2, ktérych celem jest rozrywka:

— rzut granatem do okna de_mirage: Uczestnik staje na wyznaczonym miejscu startowym -
tzw. rampie. Zadaniem uczestnika jest trafienie replikg granatu do okna inspirowanego
mapa de_mirage. Dopuszcza sie dowolng technike rzutu, o ile nie stwarza ona zagrozenia
dla innych uczestnikow lub sprzetu. Kazdy uczestnik ma jedng prébe konkursowa. O wyniku
decyduje trafienie do okna. Wygrywa kazdy Uczestnik, ktory uzyska trafienie,

— Papito challenge - AWP (18+): na sygnat sedziego Uczestnicy podnoszg przed sobg obiekt
0 wadze ok. 5-6 kg, symbolizujgcy wage legendarnej snajperki ,AWP” z gry Counter-Strike
2. Obiekt nalezy trzymaé na wyprostowanych rekach przed sobg, bez opuszczania
lub podpierania. Kazdy uczestnik ma jedng probe. Sedzia ma prawo zdyskwalifikowaé
zawodnika za nieprawidtowg postawe. Uczestnik, ktéry utrzyma “AWP” najdtuzej
w prawidtowej pozyciji, zostaje zwyciezcg konkurenciji,

— buzzer challenge (zatrzymaj czas na 10,00): Uczestnik staje przed elektronicznym
przyciskiem (buzzer'em). Uczestnik samodzielnie aktywuje urzgdzenie w celu zatrzymania
czasu doktadnie na 10,00 sekund. Pomiar dokonywany jest elektronicznie. Kazdy uczestnik
ma jedng prébe. Wygrywa kazdy Uczestnik, ktéry uzyska wynik 10,00 sekund.

Organizator przewiduje nagrody dla Uczestnikow w kazdej konkurencji zrecznosciowo-sitowej.

6. ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU | PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1.

Uczestnik oraz — w przypadku osoby niepetnoletniej opiekun udzielajg Organizatorowi
zezwolenia, o ktérym mowa w art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
na utrwalanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku Uczestnika utrwalonego podczas
Wydarzenia w nastepujgcych formach i pola eksploatacji:

a) utrwalanie, zwielokrotnianie i publiczne udostepnianie wizerunku w dowolnej technice
i formie,

b) publikacja w prasie, telewizji, radiu, Internecie, w tym na stronach www.ninjaseries.events,
www.esportninjalife.com, w mediach spotecznosciowych i materiatach promocyjnych
Organizatora oraz partnerow Wydarzenia,

c) wykorzystanie w transmisjach, relacjach i materiatach informacyjnych z Wydarzenia.

Uczestnik oraz — w przypadku osoby niepetnoletniej opiekun udzielajg odrebnego zezwolenia
na rozpowszechnianie wizerunku przez EURO-NET Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (dalej:
Euro), bedacg partnerem Wydarzenia, w celach promocyjno-informacyjnych Euro, zgodnie
z niniejszym Regulaminem oraz z ,Klauzulg informacyjng EURO-NET Sp. z 0.0.”, przekazywang
uczestnikom przez Organizatora w imieniu Euro.

Zgtoszenie online uczestnictwa w Wydarzeniu wymaga obowigzkowego zaznaczenia pola
+Akceptuje Regulamin Esport Ninja”, umieszczonego bezposrednio nad trescig Regulaminu.
Brak akceptacji uniemozliwia wystanie zgtoszenia. Akceptacja Regulaminu stanowi
jednoczesnie ztozenie oswiadczenia woli (art. 60 k.c.) i udzielenie zezwolen, o ktérych mowa
w ust. 1-2.

Cofniecie udzielonego zezwolenia jest mozliwe wylgcznie ze skutkiem na przyszto$¢ i w zakresie
technicznie oraz prawnie mozliwym, bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem czynnosci dokonanych
przed cofnieciem.

Organizator przetwarza dane osobowe uczestnikow zgodnie z RODO na podstawie:
a) art. 6 ust. 1lit. b RODO — w celu organizacji i realizacji udziatu w Wydarzeniu,

b) art. 6 ust. 1lit. fRODO —w celu realizacji uzasadnionego interesu Organizatora, polegajgcego
na dokumentowaniu i promocji Wydarzenia oraz publikacji wynikéw (imie i nazwisko).
Uczestnikowi przystuguje prawo sprzeciwu.
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Uczestnik oraz — w przypadku osoby niepetnoletniej opiekun potwierdza zapoznanie
sie z ,Klauzulg informacyjng Organizatora” oraz z ,Klauzulg informacyjng EURO-NET Sp. z 0.0.”
przekazang przez Organizatora w imieniu Euro.

Wizerunki oséb stanowigce element zbiorowych uje¢ (ttum, publiczno$¢) mogg by¢
rozpowszechniane bez odrebnego zezwolenia zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Organizator i Euro nie ponoszg odpowiedzialnosci za dalsze nieuprawnione wykorzystanie
wizerunku przez osoby trzecie ani za rozpowszechnianie materiatbw opublikowanych zgodnie
z prawem przed cofnieciem zezwolen.

7. ZASADY ZAPISOW

1.

Zapisy odbywajg sie wytgcznie online. Limit jest ustalany oddzielnie dla kazdej rywalizaciji,
a zapisy odbywajg sie na dedykowanej stronie Wydarzenia ninjaseries.events,
www.esportninjalife.com.

Warunkiem zapisania sie na Wydarzenie jest zatozenie konta na ninjaseries.events i wypetnienie
elektronicznego formularza zgloszeniowego znajdujgcego sie na stronie internetowej
ninjaseries.events dotyczgcego Wydarzenia. Informacja o serwisach partnerskich znajduje sie
na stronie dedykowanej Wydarzenia.

Dokonujgc zapisu na Wydarzenie uczestnik oraz opiekun uczestnika wskazujg date startu
oraz rodzaj rywalizacji w jakiej bedzie uczestniczyt.

Zapisy na rywalizacie z gwarancjg otrzymania wszystkich $wiadczen przyjmowane
sg do 30 minut przed startem Wydarzenia.

Dokonanie zapisu w terminie pézniejszym jest mozliwe w miare dostepnosci miejsc, przy czym
Organizator nie gwarantuje kompletnosci ustug osobom, ktére dokonajg zapisu
po uptywie terminu, o ktérym mowa w ust. 4 powyzej.

Zapisy online sg otwarte do startu danej fali na Wydarzeniu.

Przez przekazanie do Organizatora prawidlowo wypetnionego i podpisanego formularza
zgtoszeniowego uczestnik oraz opiekun uczestnika wyraza zgode i zezwala na przetwarzanie
podanych przez niego danych osobowych w zakresie opisanym w Regulaminie na potrzeby
realizacji i udziatu w Wydarzeniu jak réwniez przestania do informacji o przysztych imprezach,
produktach handlowych, a takze na wewnetrzne potrzeby administracyjne i analityczne, zgodnie
z Rozporzgdzeniem PE i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych. Uczestnikowi przystuguje prawo do wycofania takiej zgody i moze to zrobi¢
w dowolnym momencie, kierujgc korespondencje na adres Organizatora. Za posrednictwem
formularza rejestracyjnego Uczestnik wyraznie wyraza zgode na przekazanie swoich danych
osobowych w celu otrzymywania informacji, reklam, ustug, promocji i wiadomosci
o wydarzeniach organizowanych przez Organizatora lub ktéregokolwiek z jej partneréw
i Sponsoréw.

8. OPLATA STARTOWA

1.

2.

Po wystaniu zgtoszenia rejestracyjnego uczestnik oraz opiekun majg prawo edytowac¢ dane
osobowe w terminie do zamkniecia zapiséw (z wytgczeniem pkt. 5 ust. 11).

Wydarzenie Esport Ninja jest bezptatne.

9. PRAWO DO ODSTAPIENIA OD UMOWY | REZYGNACJI Z UDZIALU W WYDARZENIU
| RYWALIZACJI

1.

W terminie nie pdzniejszym niz 14 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia, na ktére dokonano
zapisu, opiekun uczestnika moze zrezygnowac¢ z uczestnictwa w Wydarzeniu. Rezygnacji
dokonuje sie w sposéb przewidziany dla odstgpienia od umowy. Dniem rezygnacji z Wydarzenia
jest dzien  doreczenia  Organizatorowi informacji o rezygnacji na  adres:
biuro@esportninjalife.com.

Aby skorzysta¢ z prawa odstgpienia od umowy, nalezy poinformowa¢ Organizatora, o swojej
decyzji. Informacje takg nalezy przesta¢ drogg elektroniczng na  adres:
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3.

biuro@esportninjalife.com, przy czym powinna ona zawiera¢ jednoznaczne os$wiadczenie
o wykonaniu prawa do odstgpienia od umowy

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, jezeli nie wykonat swoich obowigzkéw lub wykonat
je nienalezycie z powodu istnienia sity wyzszej tj. okolicznosci, o ktérych nie wiedziat i nie mogt
ich przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec, pomimo dotozenia najwyzszej starannosci.

10.DZIALANIE BIURA ZAWODOW

1.

Biuro Zawodéw miesci sie na terenie Wydarzenia i rozpoczyna dziatanie 30 minut rozpoczeciem
rywalizacji danego dnia. Weryfikacja na finaty nastepuje w godzinach otwarcia Biura Zawodéw
najwczesniej na godzine przed startem finatow (tj. 25.10.2025 r. od godz. 16:30). Weryfikacja
na rywalizacje powinna nastgpi¢ najpdzniej 15 min przed startem.

Podczas weryfikacji uczestnicy muszg posiada¢ wazny dokument ze zdjeciem (taki jak: dowéd
osobisty / paszport / legitymacja) celem weryfikacji danych osobowych oraz wieku. W przypadku
okazania dokumentu, ktory nie odpowiada wymogom identyfikacji, Organizator ma prawo
odmowi¢ uczestnikowi wziecia udziatu w Wydarzeniu. Zaleca sie, aby uczestnik posiadat
potwierdzenie zapisu na e-mail.

Podczas weryfikacji uczestnicy oraz opiekunowie sktadajg podpisane oswiadczenie uczestnika
0 zapoznaniu sie z Regulaminem Esport Ninja zawierajgce oswiadczenie zawodnika o braku
przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w Wydarzeniu, i akceptacja jego postanowien.

Uczestnik oraz opiekun uczestnika moga upowazni¢ inng osobe do przekazania oswiadczen.
Warunkiem przekazania jest przedstawienie (1) pisemnego upowaznienia dla wskazanej osoby,
(2) kserokopii pierwszej strony dowodu osobistego opiekuna oraz (3) witasnorecznie
podpisanego przez opiekuna Uczestnika oswiadczenia uczestnika o zapoznaniu
sie z Regulaminem Esport Ninja zawierajgce oswiadczenie zawodnika o braku przeciwskazan
zdrowotnych do udziatu w Wydarzeniu. Upowaznienie winno zawieraé: (1) dane dokumentu
tozsamosci osoby upowaznionej, (2) o$wiadczenie uczestnika o zapoznaniu sie z Regulaminem
Esport Ninja zawierajgce oswiadczenie zawodnika o braku przeciwskazan zdrowotnych
do udziatu w Wydarzeniu i, (3) zgode na podpisanie przez upowazniong osobe oswiadczenia
0 zapoznaniu sie z Regulaminem Esport Ninja oraz (4) zgode na przetwarzanie danych
osobowych osoby upowaznione;j.

Niedopuszczalne jest samowolne przekazanie startu w rywalizacji bez uprzednigj
zmiany/weryfikacji w Biurze Zawodéw. Takie zachowanie skutkuje niedopuszczeniem do udziatu
/ dyskwalifikacjg w klasyfikacji zawodow.

11.POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1.

4.

Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z Wydarzeniem, nalezy sktadaé¢ na pismie wraz
z uzasadnieniem do Organizatora, w terminie 2 dni kalendarzowych od daty przeprowadzenia
rywalizacji - bezposrednio lub listem poleconym (decyduje data stempla pocztowego).

Reklamacje przestane po uptywie terminu okreslonego wyzej nie bedg rozpatrywane.

Reklamacje dotyczace rywalizacji Organizator rozpatrywaé bedzie w terminie 14 dni
kalendarzowych od dnia ich otrzymania.

Decyzja Organizatora w sprawie reklamacji dotyczgcych rywalizacji bedzie ostateczna.

12.POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.

Niniejszy Regulamin obowigzuje wszystkich Uczestnikéw Wydarzenia.

Organizator Wydarzenia oraz Partnerzy Organizatora zastrzegajg sobie prawo
do przeprowadzenia z Uczestnikami wywiadu, robienia im zdjeé i filmowania na potrzeby
reklamowe, promocyjne, wykorzystania w Internecie lub w transmisjach radiowo-telewizyjnych
oraz na inne potrzeby komercyjne w zwigzku z tym Wydarzeniem z poszanowaniem
obowigzujgcych w tym zakresie przepiséw i uwzglednieniem zakazéw ustawowych.

Organizator Wydarzenia zastrzegajg sobie prawo do nieodptatnego wykorzystywania
bez ograniczeh terytorialnych wszelkich zdjeé, materiatéw filmowych, wywiadéw i nagran
dzwiekowych przedstawiajgcych Uczestnikdw rywalizacji z poszanowaniem obowigzujgcych
w tym zakresie przepiséw i uwzglednieniem zakazéw ustawowych. Moga one byé wykorzystane
przez Organizatora poprzez umieszczanie na nosnikach, w katalogach oraz mediach,
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na stronach internetowych, w mediach spotecznos$ciowych, jak réwniez na potrzeby promocyjno-
reklamowe zwigzane z dziatalnoscig prowadzong przez Organizatora i Sponsoréw Wydarzenia
Z poszanowaniem obowigzujgcych przepiséw prawa i zakazéw ustawowych.

4. Na miejsce rywalizacji zabrania sie wnoszenia srodkéw odurzajgcych, nielegalnych substancji,
srodkéw podnoszgcych wydolnos¢ fizyczng oraz napojow alkoholowych jakiegokolwiek rodzaju.
Uczestnikom zabrania sie zazywania takich srodkéw i substanciji zaréwno przed, jak i podczas
rywalizacji pod grozbg wykluczenia z rywalizacji. W wypadku stwierdzenia, ze Uczestnik
naruszyt powyzszy zakaz, Organizator zastrzega sobie mozliwo$é niedopuszczenia
go do udziatu w rywalizacji lub wykluczenia go w jego trakcie.

5. Wszystkie informacje dotyczace Uczestnikow uzyskane przez Organizatora i zawarte
w formularzu zgtoszeniowym zostang zapisane w sposoéb elektroniczny i w kazdym wypadku
bedg wykorzystywane zgodnie z Rozporzgdzeniem PE i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27.04.2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych.

Organizator zapewnia opieke¢ medyczng podczas Wydarzenia.

Organizator w trakcie trwania Wydarzenia nie odpowiada za rzeczy nalezgce do Uczestnikow
pozostawione na terenie obiektu, w ktérym odbywa si¢ Wydarzenie.

W sprawach nieobjetych Regulaminem rozstrzyga Organizator.

Regulamin moze ulec zmianie. W przypadku zmiany Regulaminu udostepnione zostang
odpowiednie komunikaty Organizatora.

13.KLAUZULA INFORMACYJNA ORGANIZATORA
Administrator danych:

Organizator — Stowarzyszenie OSPRO Sporty Przeszkodowe 2z siedzibg w Wolicy
(ul. Przergbkowska 3, 05-830 Wolica), e-mail: biuro@ospro.pl (,Administrator”).

Cele i podstawy przetwarzania:
Dane osobowe uczestnikow przetwarzane sg w celu:
a) organizacji i przeprowadzenia Wydarzenia (art. 6 ust. 1 lit. b RODO),

b) dokumentacji, promocji i informacji o dziatalnosci Organizatora oraz o Wydarzeniu
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO — uzasadniony interes Administratora),

c) realizacji obowigzkéw prawnych Administratora (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO),

d) na podstawie udzielonych zezwolen z art. 81 ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych.

Kategorie odbiorcéw danych:

EURO-NET Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (partner Wydarzenia — odrebny administrator),
dostawcy ustug IT, foto i wideo, podmioty obstugujace wydarzenie na zlecenie Organizatora.

Okres przetwarzania:

Dane bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji Wydarzenia i jego rozliczenia,
aw celach promocyjnych do czasu wniesienia skutecznego sprzeciwu lub cofniecia udzielonego
zezwolenia, nie dtuzej niz 5 lat od dnia wydarzenia, chyba Zze obowigzujgce prawo wymaga
dtuzszego okresu.

Prawa uczestnika:

Osobie, ktérej dane dotycza, przystuguje prawo do: dostepu do danych, sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, sprzeciwu, przenoszenia danych oraz wniesienia skargi
do Prezesa UODO.

Cofniecie zgody lub zezwolenia nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania dokonanego
przed cofnieciem.

Kontakt w sprawach ochrony danych: biuro@ospro.pl
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Informacja dodatkowa: Strefa z ograniczong rejestracjg obrazéw dostepna jest przy Biurze
Zawodow Organizatora.

14.KLAUZULA INFORMACYJNA EURO-NET Sp. z o.0.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest EURO-NET Sp. z o0.0. z siedzibg
w Warszawie przy ulicy Muszkieteréw 15, 02-273 Warszawa (zwany dalej ,Administratorem”).
Z Administratorem mozna sie skontaktowaé przez e-mail daneosobowe@euro.com.pl, telefon:
855 855 855.

Administrator wyznaczyt Inspektora ochrony danych, z ktérym mozna skontaktowac sie poprzez
e-mail iod@euro.com.pl w kazdej sprawie dotyczgcej przetwarzania danych osobowych.

Dane osobowe beda przetwarzane w ramach prowadzenia dziatan promocyjno-informacyjnych
Euro w Internecie lub mediach spotecznosciowych.

Podstawg prawng przetwarzania Pani/Pana danych jest wyrazona zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO).

Dane osobowe zostaty pozyskane od partnera Administratora, tj. Stowarzyszenie OSPRO Sporty
Przeszkodowe z siedzibg w Wolicy przy ul. Przergbkowskiej 3, 05-830 Wolica.

Dostep do Pani/Pana danych bedg mie¢ pracownicy Administratora oraz podmioty Swiadczace
ustugi na jego rzecz (j. ustugi IT i wsparcia technicznego, firmy realizujgce prace zlecone przez
EURO w tym celu), ktére muszag mie¢ dostep do danych, aby wykonywac¢ swoje obowigzki.

Podanie danych jest dobrowolne. Pani/Pana dane osobowe nie bedg wykorzystywane
do podejmowania zautomatyzowanych decyzji, w tym profilowanie.

Pani/Pana dane beda przetwarzane do czasu odwolania wyrazonej zgody. Przystuguje
Pani/Panu prawo do: i) dostepu do danych osobowych, ii) sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania danych osobowych, iii) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych
osobowych, iv) cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych w jednym lub wiekszej liczbie
celéw, na jaki byta udzielona, bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego dokonano
na podstawie zgody przed jej cofnieciem, v) przeniesienia danych osobowych. W celu realizacji praw
przystugujgcych osobie, ktérej dane dotyczg nalezy skontaktowac sie z Administratorem.

Osobom, ktéorych dane osobowe dotyczg przystuguja prawa do wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
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